РЕГЛАМЕНТ
проведения Чемпионата по  игре "Что? Где? Когда?" 

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Для участия в чемпионате каждая команда перед началом этапа проходит регистрацию, а именно:

- подает заявку установленной формы; 

1.2. Команды допускаются к игре, если в ее составе фактически насчитывается не более 6 и не менее 3 человек, включая капитана; или не менее 4 человек без капитана. Игроки, опоздавшие к началу тура либо покинувшие свои места до его окончания, могут войти в игру только в перерыве между вопросами.

1.3. Между турами командам разрешается производить прямые и обратные замены в игровом составе, предварительно уведомив об этом мандатную комиссию в письменном виде.

1.4. В случае, если за команду будет играть игрок, не внесенный в заявку, команда дисквалифицируется на те туры, в которых допускались нарушения. Если за команду будет играть игрок, записанный в состав другой команды, команда дисквалифицируется на этом турнире, а указанный игрок дисквалифицируется до конца сезона.
1.5. В играх чемпионата допускается участие внезачетных команд при условии обеспечения нормальных игровых условий зачетным командам. Решение о допуске команд к игре вне зачета принимается Оргкомитетом.
1.6. Турниры могут иметь статус юношеских (принимают участие школьники и учащиеся других учебных заведений, дающих среднее образование); молодежных (принимают участие представители учащейся и рабочей молодежи указанного Правлением ЛУК на момент игры возраста); студенческих (принимают участие учащейся в вузах и приравненных к ним учебных заведений); общих (принадлежность к возрастной и др. категории населения не учитывается). Допускается организация турниров с более узким критерием подбора участников, не выводящих напрямую на регионалдьные, зональные и республиканские соревнования.

1.6. Команда считается студенческой, если не менее 4 игроков команды являются студентами, а оставшимся членам команды на момент игры исполнилось не более 26 лет.

1.7. Команда считается представителем данного вуза, если она заявлена от имени указанного вуза и руководство данного вуза не имеет возражений. Принадлежность каждого игрока в отдельности к данному вузу не учитывается.

1.8. Команда считается молодежной, если в составе команды все игроки не превышают указанного на Правлением ЛУК возраста

2. ПРАВИЛА ИГРЫ "ЧГК"

2.1. Все команды играют одновременно и в одном помещении.

2.2. Задача команд - своевременно дать правильный ответ на вопрос, поставленный ведущим. За каждый правильный ответ команда получает одно игровое очко.

2.3. Ответы даются в письменном виде.

2.4. Ведущий объявляет номер вопроса, задает сам вопрос и произносит слово "Время", после чего начинается отсчет чистого времени, равного 60 секундам. За 10 секунд до окончания минуты обсуждения дается сигнал о том, что осталось 10 секунд. По окончании минуты обсуждения дается сигнал и отсчитывается 10 секунд, до истечения которых каждая команда обязана сдать карточку с ответом.

2.5. Сдавшей ответ вовремя считается команда, капитан (игрок) которой поднял вверх руку с ответом до истечения дополнительных 10 секунд.

2.6. Ответы, сданные с опозданием, не рассматриваются, но сохраняются. На обратной стороне ответной карточки, сданной с опозданием, делается соответствующая пометка, которая заверяется подписью председателя судейской коллегии.

2.7. Письменные ответы команд сохраняются до подведения окончательных итогов турнира.

2.8. Ответ считается неправильным, если:

 - не раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации (степень необходимой конкретизации определяется автором вопроса, а в случае отсутствия его личных или письменных указаний - судейской коллегией);

 - форма ответа не соответствует форме вопроса;

 - команда сдала два или более вариантов ответа;

 - в ответе допущены грубые ошибки (неправильно названы имена, фамилии, названия, даты, способ действия и т.п.), искажающие или меняющие суть ответа.

2.9. При наличии в ответе дополнительной информации собственно ответом считается фраза или слово, впрямую отвечающие форме вопроса. Неточности в дополнительной информации не учитываются при условии, что они не меняют смысл ответа.

3. ОРГАНИЗАТОРЫ И УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ

3.1. Команды-участницы:

3.1.1. Обязаны в ходе турнира не допускать некорректного поведения по отношению к организаторам, соперникам и зрителям (не покидать своих мест до официального окончания тура, не мешать работе судейской коллегии и апелляционного жюри и т.д.).

3.1.2. Имеют право, в случае неудовлетворенности работой судейской коллегии, секундантов или ведущего в лице своих капитанов обратиться в апелляционное жюри с протестом в установленном настоящим Регламентом порядке.

3.2. Турнир обслуживают:

· ведущий;

· председатель судейской коллегии;

· судейская коллегия;

· апелляционное жюри (в количестве до трех человек);

· мандатная комиссия;

· секунданты.

3.3. Судейская коллегия (СК):

3.3.1. Утверждается на каждый этап Оргкомитетом. 

3.3.2. Обязана:

· оценить ответы команд;

· огласить предварительные результаты прошедшего тура не позднее 10 минут после его окончания;

· хранить тексты отыгранных вопросов до окончания этапа и предоставлять их по требованиям апелляционного жюри и капитанов играющих команд.

3.3.3. Имеет право:

· в случае неразборчивого содержания  записки уточнить у команды ответ, сданный на карточке до оглашения правильного ответа, вынеся предупреждение этой команде о необходимости писать разборчиво;

· при вынесении более 2-х предупреждений за 1 турнир команде за подание неразборчивого ответа, имеет право более не уточнять у нее содержание записки;

· по представлению ведущего оперативно рассмотреть вопросы, о дисциплинарных взысканиях, налагаемых на команды или отдельных игроков, вынести по ним решение и сообщить его участникам турнира не позднее, чем за 10 минут до начала следующего тура.

· обратится к Правлению с предложением лишить права участия в турнире команду либо отдельных игроков, допустивших во время игры некорректное поведение по отношению к ведущему, соперникам, судейской коллегии, секундантам или зрительному залу;

· удалять из зала зрителей за подсказки и некорректное поведение;

3.4. Апелляционное жюри (АЖ):

3.4.1. Апелляционное жюри является очным или виртуальным.

3.4.1.1. Состав АЖ утверждается Правлением до начала игрового дня и может состоять из иногородних членов; при этом рассмотрение апелляций производиться между этапами, но не позднее, чем через три дня после окончания текущего игрового дня. Апелляции, направляются иногородним членам апелляционного жюри представителем Судейской коллегии. Апелляции должны быть анонимными. Состав АЖ в каждый игровой день (этап) может меняться. 

· 3.4.2. АЖ обязано:

· рассмотреть каждый поданный надлежащим образом протест и сообщить принятое по нему решение судейской коллегии не позднее времени, предусмотренного настоящим регламентом;

3.4.3. АЖ имеет право:

· привлекать к работе с правом совещательного голоса любых специалистов, в том числе и из играющих команд;

· лишать права участия в турнире команды либо отдельных игроков, допустивших во время игр некорректное поведение по отношению к ведущему, соперникам, судейской коллегии, апелляционному жюри, секундантам или зрителям.

3.4.4. Решения апелляционного жюри по всем вопросам, вынесенным на его рассмотрение, считаются окончательными и обжалованию не подлежат.

3.4.5. Апелляционное жюри принимает решение большинством голосов своих членов. В случае равенства голосов решающим является голос председателя жюри, который не имеет права воздерживаться при голосовании.

3.5. Председатель мандатной комиссии:

3.5.1. Назначается Правлением областного клуба на период проведения всего чемпионата.

3.5.2. Формирует состав комиссии на каждый игровой день по своему усмотрению.

3.5.3. Обязан перед началом игрового дня проверить соответствие базового состава команды игровому и право преемственности команды, а в ходе турнира следить за их соблюдением. 

3.6. Секунданты:

3.6.1. Назначаются судейской коллегией.

3.6.2. Обязаны:

· по команде ведущего, в соответствии с п.2.4 настоящего Регламента, принимать у играющих команд карточки с ответами и максимально быстро доставлять их в судейскую коллегию;

· следить за тем, чтобы содержимое уже собранных карточек не было доступно для игроков других команд;

· следить за своевременной сдачей карточек с ответами и, в случае нарушения правил, сообщать об этом ведущему и судейской бригаде;

· фиксировать по ходу турнира случаи некорректного поведения игроков и зрителей, подсказок; сообщать об этом судейской коллегии;

· фиксировать сдачу ответов командами с опозданием.

3.6.3. Не имеют права:

· знакомиться с содержимым собираемых карточек;

· общаться во время обсуждения вопросов с членами команд-участниц.

3.6.4. В случае нарушения секундантом пп.3.6.2 и 3.6.3 он может быть заменен по решению судейской коллегии или Правления.

3.7. Ведущий:

3.7.1. Назначается дежурной командой.
3.7.2. В небольших турнирах функции ведущего и судейской коллегии могут совмещаться.

3.7.3. Обязан:

· ознакомиться с игровым материалом и проникнуть в суть вопросов;

· строго соблюдать порядок игры, четко и разборчиво зачитывать вопросы, а в случае отсутствия механических сигналов вести отсчет времени;

· предупреждать команды и отдельных игроков, нарушающих правила поведения и настоящий Регламент, о возможности применения к ним штрафных санкций.

3.7.4. Имеет право:

· не засчитывать ответы команд, сдающих их несвоевременно (претензии по этому вопросу не принимаются);

· обращаться к Правлению с предложением лишать права участия в турнире команду либо отдельных игроков, допустивших во время игры некорректное поведение по отношению к ведущему, соперникам, судейской коллегии, секундантам или зрительному залу;

· удалять из зала зрителей за подсказки и некорректное поведение.

4. АПЕЛЛЯЦИИ

Апелляция подается капитаном команды (или игроком, указанным для данного игрового этапа капитаном команды)  после объявления предварительных итогов очередного тура игрового дня исключительно в письменном виде. Последний срок подачи апелляций - 30 минут после оглашения предварительных итогов турнира.

4.2. Если протестующей стороной доказана:

4.2.1. Некорректность вопроса либо техническая ошибка ведущего при задании вопроса, вопрос снимается и все ответы на него не учитываются, а судейство данного тура осуществляется из числа вопросов, уменьшенного на количество снятых вопросов.

4.2.2. Дуальность, т.е. наличие двух или нескольких правильных ответов на данный вопрос, не указанных его автором, то всем командам, давшим дуальные ответы, этот ответ засчитывается, а вопрос не снимается.

4.2.3. Ошибочность решения судейской коллегии по отдельным вариантам ответов, то всем командам, давшим такие же ответы, они (в зависимости от требований апелляции) засчитываются либо не засчитываются.

4.3. Обязанность доказывать правильность протеста лежит на командах, подающих протест.

5. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ
5.1. Первая лига.

5.1.1. Подведение итогов в турнирах первой лиги производится по всем турам. 

5.1.2. Распределение мест между командами в каждом туре определяется по сумме взятых ее вопросов (игровых очков). Чем больше очков, тем выше занятое место. В случае равенства игровых очков, место команды определяется как среднее арифметическое мест команд, набравших одинаковую сумму очков.

5.1.3. Место команды в этапе определяется суммой набранных ею игровых очков за все туры данного этапа.

5.1.4. При подведении итогов чемпионата города в первой лиге порядок мест в турнирной таблице определяется следующим образом (в порядке очередности критериев):

- по наибольшей сумме набранных командой игровых очков во всех турах;

- по наименьшей сумме мест, занятых командами во всех этапах;

- по наименьшей сумме мест, занятых командами во всех турах;

- по результатам микроматчей между командами, у которых все вышеперечисленные показатели равны;

- жребием.

5.2. Высшая лига.

5.2.1. Подведение итогов высшей лиги производится по хайфской системе микроматчей, при которой каждая команда ведет отдельный микроматч с каждым из соперников.

5.2.2. В каждом туре подсчитывается сумма взятых командами вопросов (набранных игровых очков). После каждого тура вносятся изменения в счет каждого микроматча. Команда, набравшая очков больше соперника, считается "забившей гол" в матче с этим соперником. Команда, набравшая очков меньше соперника, считается "пропустившей гол" в матче с этим соперником. В случае одинакового количества игровых очков, набранных командами в туре, счет матча между ними остается неизменным. Если команда готовила вопросы тура, то ее счет со всеми соперниками не меняется. Если же команда пропустила тур по неуважительным причинам или провела тур, признанный неудовлетворительным (см. п. 15 Положения о чемпионате города Днепропетровск), ей засчитывается "пропущенный гол" во всех матчах. 

5.2.3. Результаты каждого матча учитываются в турнирной таблице по общепринятым правилам. За каждый выигранный матч команда получает 2 турнирных очка, за ничейный - 1 очко, за проигранный - 0 очков. Победителем становится команда, набравшая больше турнирных очков.

5.2.4. В случае равенства результатов команд используются дополнительные показатели:

- лучшая разность "забитых" и "пропущенных";

- большее число "забитых";

- большее число набранных игровых очков во всех турах, подготовленных третьими командами
- жребий.

